
One Key est un jeu coopératif léger et rapide, basé sur l’association d’idées et la déduction.
Le meneur communique avec les autres joueurs au travers d’indices, en indiquant leur degré d’affinité – fort/moyen/faible – avec l’image 
que l’équipe doit trouver. Les autres joueurs retirent les mauvaises cartes tour après tour, jusqu’à ce qu’il ne reste que celle recherchée... 
mais retirer cette carte provoque une défaite immédiate !

Vous trouverez dans ce « Print and Play » tous les composants clés pour jouer, dont 56 des 84 cartes illustrées que compte la boîte :
- Les règles complètes se trouvent ici : https://www.libellud.com/one-key-resources/
- �Pour une première partie, seules les 4 premières pages sont nécessaires. Les autres apporteront de la diversité pour les parties suivantes, ainsi que le 

paravent qui peut être remplacé par un livre par exemple.
- �Les 2 dernières pages n’ont pas besoin d’être imprimées, elles référencent juste les numéros de cartes pour jouer avec l’application 

optionnelle qui sert de minuterie. Vous pouvez les écrire au dos des cartes correspondantes.
- �Comme il n’y a pas le support pour les cartes-indice, vous pouvez les poser à plat derrière un paravent, et simplement soulever celui-ci 

pour révéler les indices. Un petit objet pourra remplacer le jeton du compte-tour.
- �Tous les éléments ont été réduits à 80%, afin d’économiser papier et encre.

Bon jeu !

https://www.libellud.com/one-key-resources/



















001 021

006 026

002 022

007 027

003 023

008 028

004 024

009 029

005 025

010 030

011

016

012

017

013

018

014

019

015

020
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031

036

032

037

033

038

034

039

035

040

051

056

052

053

054

055

041

046

042

047

043

048

044

049

045

050
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